
Četrta teoretična domača naloga iz matematike
Datum objave: 12. 12. 2007

Rok za oddajo: 7. 1. 2007 do 9:00.

(1) (Operacije z vektorji) V trikotniku 4ABC označimo a =
−−→
AB in b =

−→
AC.

Poǐsči taki števili λ in µ, da bo vektor λa + µb
(a) težǐsče trikotnika 4ABC !
(b) vǐsinska točka trikotnika 4ABC !
(c) sredǐsče očrtanega kroga trikotnika 4ABC !

Nasvet: Pri (b) in (c) rabǐs skalarni produkt!

(2) (Premice in ravnine v R3)
(a) Premica je podana z dvema točkama A(a1, a2, a3) in B(b1, b2, b3). Določi

parametrično in normalno enačbo te premice!
(b) Pojasni, kako določimo projekcijo točke C(c1, c2, c3) na to premico!
(c) Določi parametrično in normalno enačbo ravnine, ki gre skozi točke

A(a1, a2, a3), B(b1, b2, b3) in C(c1, c2, c3)!
(d) Pojasni, kako določimo projekcijo točke D(d1, d2, d3) na to ravnino!

(3) (Regresijska premica) Iščemo premico, ki se najbolje prilega danim točkam
(x1, y1), . . . , (xn, yn).
(a) Kateri izraz meri ujemanje premice y = kx + n z danimi točkami?

Pojasni tudi njegov geometrijski pomen!
(b) Kako poǐsčemo tisti k in tisti n, pri katerih ima izraz iz (a) najmanǰso

vrednost? Izpelji tudi formuli za k in n!
(c) Poǐsči premico, ki se najbolje prilega točkam (0, 0), (1, 2), (2, 3), (3, 3)

in (4, 5)?

(4) (Determinante) Izračunaj

det




−2 −3 −1 −3
−3 −2 −1 1
−3 2 1 0
3 3 2 0




(a) po definiciji determinante!
(b) z razvojem po četrtem stolpcu!
(c) z Gaussovo metodo!
(d) Ali lahko Sarrusovo pravilo posplošimo na 4× 4 matrike?

(5) (Uporaba determinant)
(a) Formuliraj Cramerovo pravilo za sisteme velikosti 2× 2 in ga izpelji!
(b) Formuliraj Cramerovo pravilo za sisteme velikosti 3× 3 in ga uporabi

na primeru

3x− y − 3z = −1, x− 2y − 3z = 1, −x + y = 1.

(c) Zapǐsi formulo za inverz 2×2 matrike! Napravi tudi ustrezen preizkus!
(d) Zapǐsi formulo za inverz 3× 3 matrike! Uporabi jo na primeru

A =




1 2 2
2 1 0
−3 −3 0




Rešitve morate napisati na roko! Lahko si pomagate s skripto.


